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Disconf

Distributed Configuration Management Platform(分布式配置管理平台)

专注于各种「分布式系统配置管理」的「通用组件」和「通用平台」, 提供统一的「配置管理服务」。
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Install

目前项目包含了 客户端disconf-Client和 管理端disconf-Web两个模块。目前所有模块代码均是Java实现。



	1. disconf-client Install

	2. disconf-web安装
	2.1. 开放API

	2.2. 运行样式

	2.3. How to deploy

	2.4. 业务功能

	2.5. 架构方案
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1. disconf-client Install

在您的 Maven POM 文件里加入：

<dependency>
    <groupId>com.baidu.disconf</groupId>
    <artifactId>disconf-client</artifactId>
    <version>2.6.35</version>
</dependency>
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2. disconf-web安装

分布式配置Web平台服务 模块

推荐使用最新的Chrome或Firefox浏览.


2.1. 开放API


	让开发者具有自定义定制web控制台界面的能力: Tutorial12 open api for
web






2.2. 运行样式


主页


[image: ]





登录页

可以使用 admin admin 进行登录。


[image: ]





主界面


[image: http://ww3.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fgw1emxv1nw0u4j20qp0homy0.jpg]
http://ww3.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fgw1emxv1nw0u4j20qp0homy0.jpg



左上角可以选择APP和环境，选择之后，就会在中间出现若干个版本，

选择版本后，就会显示 APP、环境、版本 三个条件下的配置列表：


[image: http://ww1.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fgw1emyww39wjmj20qw0keq6m.jpg]
http://ww1.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fgw1emyww39wjmj20qw0keq6m.jpg




表格中 各个列的意义是：


	APP：使用哪个APP，及它的ID

	KEY：配置文件或配置项

	配置内容：配置文件或配置项在配置中心中的值

	实例列表：使用此配置文件或配置项的所有实例列表，及每个实例的配置值。如果实例的配置值与配置中心的值不一致，这里会标识出来。

	修改时间：修改此配置的最后一次时间

	操作：个性、删除、下载






右上角可以

新建配置项、新建配置文件、新建APP




表格右上方

可以批量下载所有配置文件至本地，还可以查看ZK上的部署情况。








2.3. How to deploy


安装依赖软件


	安装Mysql（Ver 14.12 Distrib 5.0.45, for unknown-linux-gnu (x86_64)
using EditLine wrapper）

	安装Tomcat（apache-tomcat-7.0.50）

	安装Nginx（nginx/1.5.3）

	安装 zookeeeper （zookeeper-3.3.0）

	安装 Redis （2.4.5）






准备配置

将你的配置文件放到此地址目录下（以下地址可自行设定）：

home/work/dsp/disconf-rd/online-resources





如果不确定如何配置，可以拷贝/disconf-web/profile/rd/目录下的文件，拷贝过去后修改即可。

配置文件包括：

- jdbc-mysql.properties (数据库配置)
- redis-config.properties (Redis配置，主要用于web登录使用)
- zoo.properties (Zookeeper配置)
- application.properties (应用配置）





注意，记得执行将application-demo.properties复制成application.properties：

cp application-demo.properties application.properties





*注意，即使只有一个redis，也应该配置两个redis
client，否则将造成内部错误。*

设置War包将要被部署的地址（以下地址可自行设定）：

/home/work/dsp/disconf-rd/war








构建

ONLINE_CONFIG_PATH=/home/work/dsp/disconf-rd/online-resources
WAR_ROOT_PATH=/home/work/dsp/disconf-rd/war
export ONLINE_CONFIG_PATH
export WAR_ROOT_PATH
cd disconf-web
sh deploy/deploy.sh





这样会在 /home/work/dsp/disconf-rd/war 生成以下结果：

-disconf-web.war
-html
-META-INF
-WEB-INF








上线前的初始化工作

初始化数据库：


可以参考 sql/readme.md 来进行数据库的初始化。注意顺序执行
0-init_table.sql

1-init_data.sql

201512/20151225.sql 20160701/20160701.sql



里面默认有6个用户（请注意线上环境删除这些用户以避免潜在的安全问题）







	name
	pwd




	admin
	admin


	testUser1
	MhxzKhl9209


	testUser2
	MhxzKhl167


	testUser3
	MhxzKhl783


	testUser4
	MhxzKhl8758


	testUser5
	MhxzKhl112





如果想自己设置初始化的用户名信息，可以参考代码来自己生成用户：

src/main/java/com/baidu/disconf/web/tools/UserCreateTools.java








部署War

修改server.xml文件，在Host结点下设定Context：

<Context path="" docBase="/home/work/dsp/disconf-rd/war"></Context>





并设置端口为 8015

启动Tomcat，即可。




部署 前端

修改 nginx.conf

upstream disconf {
    server 127.0.0.1:8015;
}

server {

    listen   8081;
    server_name disconf.com;
    access_log /home/work/var/logs/disconf/access.log;
    error_log /home/work/var/logs/disconf/error.log;

    location / {
        root /home/work/dsp/disconf-rd/war/html;
        if ($query_string) {
            expires max;
        }
    }

    location ~ ^/(api|export) {
        proxy_pass_header Server;
        proxy_set_header Host $http_host;
        proxy_redirect off;
        proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;
        proxy_set_header X-Scheme $scheme;
        proxy_pass http://disconf;
    }
}








关于host

这里的 host 设置成 disconf.com （可以自定义），但它 必须与
application.properties 里的domain一样。

然后浏览器的访问域名也是这个。






2.4. 业务功能


	支持用户登录/登出

	浏览配置
	按 APP/版本/环境 选择





	修改配置
	修改配置项

	修改配置文件





	新建配置
	新建配置项

	新建配置文件

	新建APP










2.5. 架构方案

Nginx(处理静态请求) + Tomcat(处理动态请求）


	后端
	SpringMvc（3.1.2+)

	Jdbc-Template

	Mysql

	RestFul API

	Redis for user login/logout

	H2内存数据库测试方案/Junit/SpringTest





	前端
	HTML

	Jquery(1.10.4)：JS工具集合

	Bootstrap(2.3.2)：界面UI

	Node(ejs/fs/eventproxy): 用于前端的HTML的模板化管理





	前后端接口(前后端分离)
	完全Ajax接口

	JSON

	RestFul API
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Tutorial-client



	1. Tutorial 1 注解式分布式的配置文件（最佳实践）
	1.1. 第一部分：一个简单普通的Redis程序

	1.2. 第二部分：支持分布式配置（disconf）的简单Redis程序

	1.3. END





	2. Tutorial 2 注解式分布式的配置文件高级篇: 配置更新的通知（最佳实践）
	2.1. 第一步：准备工作

	2.2. 第二步：修改 SimpleRedisService，支持Redis重连接

	2.3. 第三步： 撰写配置更新回调类

	2.4. 完结





	3. Tutorial 3 注解式分布式的配置项（最佳实践）
	3.1. 配置类里的配置项

	3.2. Service类的配置项





	4. Tutorial 4 注解式分布式静态配置文件和静态配置项（最佳实践）
	4.1. 配置类

	4.2. 配置项
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1. Tutorial 1 注解式分布式的配置文件（最佳实践）

这里以 disconf-demo/disconf-standalone-demo
某个程序片段为例，详细介绍了一个 分布式配置文件 的简单示例程序。

假设，我们的应用程序使用了Redis服务，我们将使用Jedis来进行编程。编程时，我们需要Redis的Host和Port，通常情况下，我们会把这两个参数放在配置文件里。

本教程将以两个部分来进行，


	第一部分讲解正常情况下（不使用Disconf）的写法，这是我们以前常做的事情
。

	第二部分，会在第一部分的基础上，添加Disconf的支持。从这一部分，大家就可以看到Disconf的简洁性和低侵入性。
并且，大家也可以看到关闭和开启Disconf，原有程序（第一部分）都可以正确Work。




1.1. 第一部分：一个简单普通的Redis程序


第一步：准备一个配置文件 redis.properties

我们需要一个 redis.properties 文件，里面含有 Host 和 Port。文件内容是：

redis.host=127.0.0.1
redis.port=6379





我们需要把此文件放在项目的ClassPath路径下。




第二步：撰写配置文件相应的配置文件类

我们撰写一个类JedisConfig，它与 redis.properties
相对应。整个类的完整代码如下：

package com.example.disconf.demo.config;

import org.springframework.stereotype.Service;

/**
 * Redis配置文件
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@Scope("singleton")
public class JedisConfig {

    // 代表连接地址
    private String host;

    // 代表连接port
    private int port;

    /**
     * 地址
     *
     * @return
     */
    public String getHost() {
        return host;
    }

    public void setHost(String host) {
        this.host = host;
    }

    /**
     * 端口
     *
     * @return
     */
    public int getPort() {
        return port;
    }

    public void setPort(int port) {
        this.port = port;
    }
}





注意，这里的Get&Set方法均是Eclipse自动生成的。

在applicationContext.xml 添加以下代码，目的是将配置值注入到此类中：

<bean id="propertyConfigurerForProject1"
    class="org.springframework.beans.factory.config.PropertyPlaceholderConfigurer">
    <property name="order" value="1" />
    <property name="systemPropertiesModeName" value="SYSTEM_PROPERTIES_MODE_OVERRIDE" />
    <property name="ignoreResourceNotFound" value="true" />
    <property name="ignoreUnresolvablePlaceholders" value="true" />
    <property name="locations">
        <list>
            <value>classpath*:/redis.properties</value>
        </list>
    </property>
</bean>

<bean id="jedisConfig" class="com.example.disconf.demo.config.JedisConfig">
    <property name="host" value="${redis.host}" />
    <property name="port" value="${redis.port}" />
</bean>








第三步：一个简单的Redis服务程序

我们的初衷是使用Redis服务。因此，我们需要撰写一个连接Redis的Service类，它使用的是第二步里的配置文件类。完整类的实现代码如下：

package com.example.disconf.demo.service;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.DisposableBean;
import org.springframework.beans.factory.InitializingBean;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.stereotype.Service;

import redis.clients.jedis.Jedis;

import com.example.disconf.demo.config.JedisConfig;
import com.example.disconf.demo.utils.JedisUtil;

/**
 * 一个简单的Redis服务
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@Scope("singleton")
public class SimpleRedisService implements InitializingBean, DisposableBean {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory
            .getLogger(SimpleRedisService.class);

    // jedis 实例
    private Jedis jedis = null;

    /**
     * 分布式配置
     */
    @Autowired
    private JedisConfig jedisConfig;

    /**
     * 关闭
     */
    public void destroy() throws Exception {

        if (jedis != null) {
            jedis.disconnect();
        }
    }

    /**
     * 进行连接
     */
    public void afterPropertiesSet() throws Exception {

        jedis = JedisUtil.createJedis(jedisConfig.getHost(),
                jedisConfig.getPort());
    }

    /**
     * 获取一个值
     *
     * @param key
     * @return
     */
    public String getKey(String key) {
        if (jedis != null) {
            return jedis.get(key);
        }

        return null;
    }
}





具体步骤是：


	此类实现了 InitializingBean, DisposableBean
两个接口，目的是在Bean初始化后进行Redis的连接。

	为此类添加 @Service ，代表它是一个Bean。Spring托管的，且 “scope”
都必须是singleton的。






第四步：使用SimpleRedisService

使用起来非常简单, 示例如下：

package com.example.disconf.demo.task;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.stereotype.Service;
import com.example.disconf.demo.config.JedisConfig;
import com.example.disconf.demo.service.SimpleRedisService;

/**
 * 演示分布式配置文件、分布式配置的更新Demo
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
public class DisconfDemoTask {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory
            .getLogger(DisconfDemoTask.class);

    @Autowired
    private SimpleRedisService simpleRedisService;

    @Autowired
    private JedisConfig jedisConfig;

    private static final String REDIS_KEY = "disconf_key";

    /**
     *
     */
    public int run() {

        try {

            while (true) {

                Thread.sleep(5000);

                LOGGER.info("redis( " + jedisConfig.getHost() + ","
                        + jedisConfig.getPort() + ")  get key: " + REDIS_KEY

            }

        } catch (Exception e) {

            LOGGER.error(e.toString(), e);
        }

        return 0;
    }
}










1.2. 第二部分：支持分布式配置（disconf）的简单Redis程序


第一步：添加Disconf的支持

在applicationContext.xml里添加Bean定义：

<!-- 使用disconf必须添加以下配置 -->
<bean id="disconfMgrBean" class="com.baidu.disconf.client.DisconfMgrBean"
      destroy-method="destroy">
    <property name="scanPackage" value="com.example.disconf.demo"/>
</bean>
<bean id="disconfMgrBean2" class="com.baidu.disconf.client.DisconfMgrBeanSecond"
      init-method="init" destroy-method="destroy">
</bean>





其中这里，我们定义 属性“scanPackage” 的值是 com.example.disconf.demo。
这里需要填上你的项目的Package名。这与Spring的auto scan包名功能一样。

另外，从2.6.23起，这里的 scanPackage
属性支持扫描多包，逗号分隔，例如：

<bean id="disconfMgrBean" class="com.baidu.disconf.client.DisconfMgrBean"
      destroy-method="destroy">
    <property name="scanPackage" value="com.example.disconf.demo,com.example.disconf.demo2"/>
</bean>








第二步 项目准备


修改扫描类

你的项目的扫描类是com.example，为了支持disconf，因此，必须添加扫描类
com.baidu ，如：

<context:component-scan base-package="com.baidu,com.example"/>





注：从版本2.6.30开始，不再需要扫描包com.baidu了，扫描自己的包即可。即：

<context:component-scan base-package="com.example"/>








支持 cglib aop

使你的项目支持 cglib的aop

<aop:aspectj-autoproxy proxy-target-class="true"/>










第三步：修改JedisConfig支持分布式配置

我们撰写一个类JedisConfig，它与 redis.properties
相对应。整个类的完整代码如下：

package com.example.disconf.demo.config;

import org.springframework.context.annotation.Scope;
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfFile;
import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfFileItem;

/**
 * Redis配置文件
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@Scope("singleton")
@DisconfFile(filename = "redis.properties")
public class JedisConfig {

    // 代表连接地址
    private String host;

    // 代表连接port
    private int port;

    /**
     * 地址, 分布式文件配置
     *
     * @return
     */
    @DisconfFileItem(name = "redis.host", associateField = "host")
    public String getHost() {
        return host;
    }

    public void setHost(String host) {
        this.host = host;
    }

    /**
     * 端口, 分布式文件配置
     *
     * @return
     */
    @DisconfFileItem(name = "redis.port", associateField = "port")
    public int getPort() {
        return port;
    }

    public void setPort(int port) {
        this.port = port;
    }
}





具体步骤是：


	为这个类 JedisConfig 定义 @DisconfFile 注解，必须指定文件名为
redis.properties 。

	定义域 host port，分别表示Host和Port。并使用Eclipse为其自动生成
get&set 方法。

	为这两个域的get方法上添加注解 @DisconfFileItem 。添加标记 name,
表示配置文件中的KEY名，这是必填的。标记associateField是可选的，它表示此get方法相关连的域的名字，如果此标记未填，则系统会自动分析get方法，猜测其相对应于域名。强烈建议添加associateField标记，这样就可以避免Eclipse生成的Get/Set方法不符合Java规范的问题。

	标记它为Spring托管的类 （使用@Service），且 “scope”
都必须是singleton的。



注意：

Eclipse自动生成的get方法，可能与Java的规范不同。这会导致很多问题。因此，建议加上
associateField 标记。




第四步：添加 disconf.properties

准备disconf.properties文件：

Disconf启动需要此文件，文件示例是：

# 是否使用远程配置文件
# true(默认)会从远程获取配置 false则直接获取本地配置
enable.remote.conf=true

#
# 配置服务器的 HOST,用逗号分隔  127.0.0.1:8000,127.0.0.1:8000
#
conf_server_host=127.0.0.1:8080

# 版本, 请采用 X_X_X_X 格式
version=1_0_0_0

# APP 请采用 产品线_服务名 格式
app=disconf_demo

# 环境
env=rd

# debug
debug=true

# 忽略哪些分布式配置，用逗号分隔
ignore=

# 获取远程配置 重试次数，默认是3次
conf_server_url_retry_times=1
# 获取远程配置 重试时休眠时间，默认是5秒
conf_server_url_retry_sleep_seconds=1





配置相关说明可参考：配置

注意：如果使用Disconf，则本地的配置文件redis.properties可以删除掉（也可以不删除掉，建议删除掉）。如果不使用Disconf，则需要此配置文件。




第五步：在disconf-web上上传配置文件（redis.properties）

当你的程序启动时，disconf就会帮忙你的程序去获取配置文件。那如何让disconf知道你的配置呢？答案是需要在disconf-web上传配置文件哦。

点击主页面的新建配置文件按钮：


[image: http://ww3.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mgdgkn8j20ti04x3za.jpg]
http://ww3.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mgdgkn8j20ti04x3za.jpg



进入页面后就可以上传 配置文件了


[image: http://ww1.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mkivysij20q20fk0tm.jpg]
http://ww1.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mkivysij20q20fk0tm.jpg






第六步：在disconf-web上查看

你在第五步上传了配置文件 redis.properties ，那么
，当你的程序启动时，disconf就会帮忙你的程序去获取配置文件。

可以看到已经有一个实例在使用redis.properties了。


[image: ]


点击查看它的详情，可以看到，确实是我的实例在使用它。


[image: ]





完结

至此，分布式配置文件的撰写就已经写完了。

可以看到，基于注解的方式，不需要在xml定义 java bean(config类).


使用方便

大家可以看到，第一次使用时，需要


	在applicationContext.xml添加Disconf启动支持

	使用注解方式 修改配置类

	添加disconf.properties

	在disconf-web上上传配置文件



非第一次使用时，需要


	使用注解方式 修改配置类

	在disconf-web上上传配置文件



就可以支持分布式配置了。




强兼容性

并且，如果将 disconf.disconf.properties 中的 enable.remote.conf
设置为 false

那么，分布式配置就会失效，退化为
使用本地配置方式（即第一部分的功能）。（如果是这种情况，你必须确认你本地留有相应的配置文件。
一般来说，只要成功跑过一次基于disconf的程序，那么classpath目录下就会有此程序的所有相应配置文件。）

并且，如果
disconf-web无法正常服务（conf_server_host=127.0.0.1:8080），分布式配置也会失效，退化为
使用本地配置方式（即第一部分的功能）。（如果是这种情况，你必须确认你本地留有相应的配置文件）

也就是说，Disconf是具有兼容性的


	当开启Disconf时，
	如果Disconf正常运行，则正常使用分布式配置。

	如果Disconf非正常运行，则使用本地配置。(Disconf可以保证在Disconf失败时，原有程序能够按原有逻辑正确运行)





	当不开启Disconf时， 则使用本地配置。



注：


	只要是运行一次分布式程序成功，则本地就含有最全的配置文件。此时，如果再运行一次分布式程序，如果出现失败，则上一次下载成功的配置文件就会当成本地配置生效，程序成功启动。










1.3. END
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2. Tutorial 2 注解式分布式的配置文件高级篇: 配置更新的通知（最佳实践）

在 Tutorial 1 里,
我们实现了一个简单的Redis服务程序，它使用分布式配置进行管理，此Redis的配置文件存储在分布式服务器
disconf-web 上。

也许有一天，我们需要更新Redis的Host和Port配置数据。由于
redis是根据配置生成的实例，因此，这种情况下，你有三种选择：


	不使用Disconf（Tutorial 1
里第一部分的使用方法）。那么你需要 更改线上机器的配置文件
redis.properties，重启服务就可以了。

	使用Disconf, 采用 Tutorial 1
里第二部分的使用的方案。那么你需要 更改 分布式服务器 disconf-web 上的
redis.properties 文件。
然后重启服务就可以了。和第一种方法的区别在于，不需要更改线上机器的配置文件。

	使用Disconf，采用 Tutorial 1
里第二部分的使用的方案，并额外加上本Tutorial的方案，那么你 只需要
更改 分布式服务器 disconf-web 上的 redis .properties
文件。然后服务的配置自动生效。此过程无需要重新启动服务。



本教程就是阐述如何通过简单的配置和极简代码实现第三步的功能。


2.1. 第一步：准备工作

完成 Tutorial 1 上第二部分方案里的步骤。




2.2. 第二步：修改 SimpleRedisService，支持Redis重连接

在这里，我们这个类添加了一个方法，重新生成了一个Jedis对象，代码如下：

/**
 * 更改Jedis
 */
public void changeJedis() {

    LOGGER.info("start to change jedis hosts to: " + jedisConfig.getHost()
            + " : " + jedisConfig.getPort());

    jedis = JedisUtil.createJedis(jedisConfig.getHost(),
            jedisConfig.getPort());

    LOGGER.info("change ok.");
}





之所以添加这个函数的原因是：在配置更新时，此函数要被调用，从而更改Jedis实例。

整个类的完整代码如下：

package com.example.disconf.demo.service;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.DisposableBean;
import org.springframework.beans.factory.InitializingBean;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.context.annotation.Scope;
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.example.disconf.demo.config.JedisConfig;
import com.example.disconf.demo.utils.JedisUtil;

import redis.clients.jedis.Jedis;

/**
 * 一个简单的Redis服务
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@Scope("singleton")
public class SimpleRedisService implements InitializingBean, DisposableBean {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory.getLogger(SimpleRedisService.class);

    // jedis 实例
    private Jedis jedis = null;

    /**
     * 分布式配置
     */
    @Autowired
    private JedisConfig jedisConfig;

    /**
     * 关闭
     */
    public void destroy() throws Exception {

        if (jedis != null) {
            jedis.disconnect();
        }
    }

    /**
     * 进行连接
     */
    public void afterPropertiesSet() throws Exception {

        jedis = JedisUtil.createJedis(jedisConfig.getHost(), jedisConfig.getPort());
    }

    /**
     * 获取一个值
     *
     * @param key
     *
     * @return
     */
    public String getKey(String key) {
        if (jedis != null) {
            return jedis.get(key);
        }

        return null;
    }

    /**
     * 更改Jedis
     */
    public void changeJedis() {

        LOGGER.info("start to change jedis hosts to: " + jedisConfig.getHost() + " : " + jedisConfig.getPort());

        jedis = JedisUtil.createJedis(jedisConfig.getHost(), jedisConfig.getPort());

        LOGGER.info("change ok.");
    }
}








2.3. 第三步： 撰写配置更新回调类

当配置更新时，应用程序要得到通知。因此我们要写一个回调类来响应此“通知”。完整的类如下：

package com.example.disconf.demo.service.callbacks;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.context.annotation.Scope;
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfUpdateService;
import com.baidu.disconf.client.common.update.IDisconfUpdate;
import com.example.disconf.demo.config.Coefficients;
import com.example.disconf.demo.config.JedisConfig;
import com.example.disconf.demo.service.SimpleRedisService;

/**
 * 更新Redis配置时的回调函数
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@Scope("singleton")
@DisconfUpdateService(classes = {JedisConfig.class}, itemKeys = {Coefficients.key})
public class SimpleRedisServiceUpdateCallback implements IDisconfUpdate {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory.getLogger(SimpleRedisServiceUpdateCallback.class);

    @Autowired
    private SimpleRedisService simpleRedisService;

    /**
     *
     */
    public void reload() throws Exception {

        simpleRedisService.changeJedis();
    }

}





具体步骤是：


	撰写此类，实现 IDisconfUpdate
接口。此类必须是JavaBean，Spring托管的，且 “scope”
都必须是singleton的。

	添加 @DisconfUpdateService 注解，classes 值加上 JedisConfig.class
，表示当 JedisConfig.class
这个配置文件更新时，此回调类将会被调用。或者，使用 confFileKeys
也可以。

	在函数 reload() 里调用 SimpleRedisService 的 changeJedis() 方法




回调类与配置类放在一起

如果你觉得写两个类太累，在某些场景下，则可以将回调与配置类放在一起的。

/**
 * Redis配置文件
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@Scope("singleton")
@DisconfFile(filename = "redis.properties")
@DisconfUpdateService(classes = {JedisConfig.class})
public class JedisConfig implements IDisconfUpdate {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory.getLogger(JedisConfig.class);

    // 代表连接地址
    private String host;

    // 代表连接port
    private int port;

    /**
     * 地址, 分布式文件配置
     *
     * @return
     */
    @DisconfFileItem(name = "redis.host", associateField = "host")
    public String getHost() {
        return host;
    }

    public void setHost(String host) {
        this.host = host;
    }

    /**
     * 端口, 分布式文件配置
     *
     * @return
     */
    @DisconfFileItem(name = "redis.port", associateField = "port")
    public int getPort() {
        return port;
    }

    public void setPort(int port) {
        this.port = port;
    }

    @Override
    public void reload() throws Exception {
        LOGGER.info("host: " + host);
    }
}










2.4. 完结

至此，支持配置更新的 分布式配置文件 的撰写就已经写完了。

当用户在 disconf-web 上更新配置时，你的服务里的Redis就会指向新的地址。
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3. Tutorial 3 注解式分布式的配置项（最佳实践）

在 Tutorial 1 [https://github.com/knightliao/disconf/wiki/Tutorial1]
里,
我们实现了一个简单的Redis服务程序，它使用注解式的分布式配置进行管理，此Redis的配置文件存储在分布式服务器
disconf-web 上。

那如果你的配置只是一个变量，不是配置文件，怎么办？还能实现分布式配置吗？

答案当然是肯定的！

Disconf支持配置项(配置项是指 一个类的某个域变量)的分布式化。

这里以 disconf-demo 某个程序片段为例，详细介绍了 分布式的配置项
的简单示例程序。

在这里，我们将分两种情况来进行演示：


	配置项在某个配置类里：外部程序通过配置类的get***方法获取。

	配置项在某个Service类里。Service通过本身类的的get***方法获取。



对于这两种方式，Disconf的后台实现方式上有所不同。这里不会讲述具体原因。但是Disconf做到了兼容性，以上两种方式均支持。


3.1. 配置类里的配置项


第一步：撰写 配置项类

这里假设有一个金融系数类，它有一个折扣率变量。

package com.example.disconf.demo.config;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Value;
import org.springframework.stereotype.Service;
import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfFile;
import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfFileItem;
import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfItem;


/**
 * 金融系数文件
 *
 **/
@Service
@DisconfFile(filename = "coefficients.properties")
public class Coefficients {

    public static final String key = "discountRate";

    @Value(value = "2.0d")
    private Double discount;


    /**
     * 折扣率，分布式配置
     *
     * @return
     */
    @DisconfItem(key = key)
    public Double getDiscount() {
        return discount;
    }

    public void setDiscount(Double discount) {
        this.discount = discount;
    }
}





具体步骤是：


	编写Coefficients类，添加域 discount

	用Eclipse为域discount添加 get & set方法

	为get方法添加注解 @DisconfItem(key = key)
，这里的key是分布式配置项的标识，这里是 discountRate

	此类必须是JavaBean，Spring托管的，且 “scope” 都必须是singleton的。

	可以使用@Value为它设置一个默认值。






第二步：使用此分布式配置项

撰写一个Service类，它使用 第二步里的 discountRate 变量，完整的类是：

package com.example.disconf.demo.service;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Value;
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfItem;
import com.example.disconf.demo.config.Coefficients;

/**
 * 金融宝服务，计算一天赚多少钱
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-5-16
 */
@Service
public class BaoBaoService {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory
            .getLogger(BaoBaoService.class);

    @Autowired
    private Coefficients coefficients;

    /**
     *
     *
     * @return
     */
    public double calcMoney() {
        return 10000 * coefficients.getDiscount();
    }

}





calcMoney()会调用 coefficients.getDiscount() 获取折扣率 来计算
真正的money.




第三步：配置项更新回调类

当配置项更新时，你的服务程序自动就会获取最新的配置项数据（不需要写回调函数，因为这里不像Redis这种较“重”的服务，这里的配置是实时生效的）。

但是，如果当你的配置项更新时，配置项本身被更新后，可能还会其它类依赖此配置项的更新，那么，你需要撰写一个回调类来获取此通知。

为了简单，这里我们以 Tutorial
2 [https://github.com/knightliao/disconf/wiki/Tutorial2] 里的
SimpleRedisServiceUpdateCallback 类 为基础，进行扩展。

假设，当此配置项被更新时，Redis也需要重新被reload，那么，你可以这样来改写
SimpleRedisServiceUpdateCallback 类，完整的代码如下：

package com.example.disconf.demo.service.callbacks;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfUpdateService;
import com.baidu.disconf.client.common.update.IDisconfUpdate;
import com.example.disconf.demo.config.Coefficients;
import com.example.disconf.demo.config.JedisConfig;

/**
 * 更新Redis配置时的回调函数
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@Service
@DisconfUpdateService(classes = { JedisConfig.class }, itemKeys = { Coefficients.key })
public class SimpleRedisServiceUpdateCallback implements IDisconfUpdate {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory
            .getLogger(SimpleRedisServiceUpdateCallback.class);

    @Autowired
    private SimpleRedisService simpleRedisService;

    /**
     *
     */
    public void reload() throws Exception {

        simpleRedisService.changeJedis();
    }

}





这里通过为注解 @DisconfUpdateService 添加一个 itemKeys: Coefficients.key
，就实现了配置项更新的通知。怎么样？是不是很强大？




第四步：在disconf-web上上传配置

上传方式是先在首页点击 新建配置项


[image: http://ww3.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mstdddrj20ts04ojru.jpg]
http://ww3.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mstdddrj20ts04ojru.jpg



然后新建就行啦


[image: http://ww4.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mutbw50j20q00fbdgk.jpg]
http://ww4.sinaimg.cn/mw1024/60c9620fjw1em9mutbw50j20q00fbdgk.jpg






完结

通过几行简单的配置，分布式配置项 就这样添加到你的应用程序里了。






3.2. Service类的配置项

在上一节里，我们阐述了如何在 配置项类 里添加一个配置项的方法。

在本节里，我们将在上一部分的基础上，阐述如何实现 不创建配置项类 就可以
实现 分布式配置项 的方法。


准备

在 分布式配置服务器 disconf-web 上添加 moneyInvest 和 discountRate
配置项值。




第一步：撰写 含有 配置项 的Service类

在上一节里，我们撰写了一个 Coefficients.java 类，它含有 分布式配置项
discountRate，BaoBaoService.java 则是一个使用 discountRate
的服务。BaoBaoService.java 在计算（calcMoney）时，使用了固定值 10000.

在本节里，我们 将 10000 这个值动态化，标注为分布式配置项。

完整的类是：

package com.example.disconf.demo.service;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Value;
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfItem;
import com.example.disconf.demo.config.Coefficients;

/**
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-5-16
 */
@Service
public class BaoBaoService {

    protected static final Logger LOGGER = LoggerFactory
            .getLogger(BaoBaoService.class);

    public static final String key = "moneyInvest";

    private Double moneyInvest = 1000d;

    @Autowired
    private Coefficients coefficients;

    /**
     *
     * @return
     */
    public double calcMoney() {
        return coefficients.getDiscount()
                * getMoneyInvest();
    }

    /**
     * 投资的钱，分布式配置 <br/>
     * <br/>
     * 这里切面无法生效，因为SpringAOP不支持。<br/>
     * 但是这里还是正确的，因为我们会将值注入到Bean的值里.
     *
     * @return
     */
    @DisconfItem(key = key)
    public Double getMoneyInvest() {
        return moneyInvest;
    }

    public void setMoneyInvest(Double moneyInvest) {
        this.moneyInvest = moneyInvest;
    }

}





具体实现步骤是：


	添加域 moneyInvest ，并使用Eclipse自动生成 get&set 方法。

	为get方法添加 @DisconfItem 注解，并添加 key 为 moneyInvest

	在函数 calcMoney() 里 调用本身类的 getMoneyInvest() 方法。

	此类必须是JavaBean，Spring托管的，且 “scope” 都必须是singleton的。






第二步：在disconf-web上上传配置

这里不再赘述。




完结

只需要上面一步，就完成了分布式配置项。

配置更新也是实时的，不需要写回调函数。

service类的配置项 其实和 配置项类的配置项 撰写方法
差不多。它的好处是不需要再新建一个配置项类。
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4. Tutorial 4 注解式分布式静态配置文件和静态配置项（最佳实践）


4.1. 配置类


定义

package com.example.disconf.demo.config;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfFile;
import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfFileItem;

/**
 * 静态 配置文件 示例
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-6-17
 */
@DisconfFile(filename = "static.properties")
public class StaticConfig {

    private static int staticVar;

    @DisconfFileItem(name = "staticVar", associateField = "staticVar")
    public static int getStaticVar() {
        return staticVar;
    }

    public static void setStaticVar(int staticVar) {
        StaticConfig.staticVar = staticVar;
    }

}








使用

package com.example.disconf.demo.service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfItem;
import com.example.disconf.demo.config.StaticConfig;

/**
 * 使用静态配置文件的示例<br/>
 * Plus <br/>
 * 静态配置项 使用示例
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-8-14
 */
public class SimpleStaticService {

    private static int staticItem = 56;

    /**
     *
     * @return
     */
    public static int getStaticFileData() {

        return StaticConfig.getStaticVar();
    }
}





和

LOGGER.info("static file data:"
                        + SimpleStaticService.getStaticFileData());










4.2. 配置项


定义

package com.example.disconf.demo.service;

import com.baidu.disconf.client.common.annotations.DisconfItem;
import com.example.disconf.demo.config.StaticConfig;

/**
 * 使用静态配置文件的示例<br/>
 * Plus <br/>
 * 静态配置项 使用示例
 *
 * @author liaoqiqi
 * @version 2014-8-14
 */
public class SimpleStaticService {

    private static int staticItem = 56;

    /**
     *
     * @return
     */
    public static int getStaticFileData() {

        return StaticConfig.getStaticVar();
    }

    @DisconfItem(key = "staticItem")
    public static int getStaticItem() {
        return staticItem;
    }

    public static void setStaticItem(int staticItem) {
        SimpleStaticService.staticItem = staticItem;
    }
}








使用

LOGGER.info("static item data:"
                    + SimpleStaticService.getStaticItem());
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1. Tutorial 12 disconf-web 为界面 开放的 Http API




2. 前言


	目标：让开发者具有自定义定制web控制台界面的能力



以下接口均需要权限控制


2.1. app接口


/api/app/list


	描述：返回所有app的列表



	请求类型: GET



	参数示例：N/A



	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”3e560be1-9000-4a5c-8371-35312040d8ac”,”success”:”true”,”page”:{“result”:[
{“id”:2,”name”:”disconf_demo”}],”order”:null,”orderBy”:null,”totalCount”:1,”pageNo”:null,”pageSize”:null
,”footResult”:null}}








/api/app


	描述：生成一个app



	请求类型: POST



	参数









	
	name
	desc
	是否必要




	1
	app
	app的名字
	是


	2
	desc
	描述
	是


	3
	emails
	关联的邮箱列表，逗号分隔
	否







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”31617346-2020-4016-bc0d-f7a62d91945b”,”success”:”true”,”result”:”创建成功”}










2.2. auth接口


/api/account/session


	描述：获取当前会话信息



	请求类型: GET



	参数示例：N/A



	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”9d466ef4-1782-451a-8a4c-e2b99601dcba”,”success”:”true”,”result”:{“visitor”
:{“id”:6,”name”:”admin”,”role”:null}}}








/api/account/signin


	描述：登录



	请求类型: POST



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	name
	用户名
	是


	2
	password
	密码
	是


	3
	remember
	是否记住自己
	是







	返回示例:

失败示例：

{“message”:{“field”:{“password”:”密码不正确”}},”sessionId”:”29efac2d-fec1-40c7-b0d2-8433fb8a8c2c”,”success”
:”false”,”status”:2000}

或成功示例

{“message”:{},”sessionId”:”53e68882-bf9a-47ab-a1f6-ba347906c2a5”,”success”:”true”,”result”:{“visitor”
:{“id”:6,”name”:”admin”,”role”:null}}}








/api/account/signout


	描述：退出



	请求类型: GET



	参数示例：N/A



	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”e6c3134d-ba55-4e34-837d-46d08604e2b1”,”success”:”true”,”result”:{“ok”:”ok”
}}










2.3. env接口


/api/env/list


	描述：返回所有环境的列表



	请求类型: GET



	参数示例：N/A



	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”826141a9-3255-4beb-88c8-018e40981f6c”,”success”:”true”,”page”:{“result”:[
{“id”:1,”name”:”rd”},{“id”:2,”name”:”qa”},{“id”:3,”name”:”local”},{“id”:4,”name”:”online”}],”order”:null
,”orderBy”:null,”totalCount”:4,”pageNo”:null,”pageSize”:null,”footResult”:null}}










2.4. config接口


/api/web/config/item


	描述：创建配置项



	请求类型: POST



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	key
	配置项key
	是


	2
	value
	配置项value
	是


	3
	appId
	app
	是


	4
	version
	版本
	是


	5
	envId
	环境
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”dc7b3355-2763-4122-bb69-96d2eb282027”,”success”:”true”,”result”:”创建成功”}








/api/web/config/file


	描述：生成配置, 采用直接上传文件方式



	请求类型: POST



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	myfilerar
	配置文件
	是


	2
	appId
	app
	是


	3
	version
	版本
	是


	4
	envId
	环境
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”b6a75894-a94b-4075-a4c7-05ed0be6b016”,”success”:”true”,”result”:”创建成功”}








/api/web/config/filetext


	描述：生成配置, 采用直接上传文本方式



	请求类型: POST



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	fileName
	文件名
	是


	2
	fileContent
	文件内容
	是


	3
	appId
	app
	是


	4
	version
	版本
	是


	5
	envId
	环境
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”b6a75894-a94b-4075-a4c7-05ed0be6b016”,”success”:”true”,”result”:”创建成功”}








/api/web/config/versionlist


	描述：根据app, env 获取所有的 版本列表



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	appId
	app
	是


	2
	envId
	环境
	否







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”cd908c6a-1dba-42b4-8a6f-3cb997ffb747”,”success”:”true”,”page”:{“result”:[“1_0_0_0”],”order”:null,”orderBy”:null,”totalCount”:1,”pageNo”:null,”pageSize”:null,”footResult”:null}}








/api/web/config/list


	描述：根据app, env , version 获取所有的 配置列表，含有machine size,
machine list,error num 等信息



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	appId
	app
	是


	2
	envId
	环境
	是


	3
	version
	版本
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”95839567-d098-4456-b44a-dd556454ec65”,”success”:”true”,”page”:{“result”:[
{“configId”:148,”appName”:”disconf_demo”,”appId”:2,”version”:”1_0_0_0”,”envId”:1,”envName”:”rd”,”type”
:”配置文件”,”typeId”:0,”key”:”autoconfig.properties”,”value”:”auto=bbdxxjdccdcccdxdcdc:raw-latex:nxx”,”createTime”
:”20150320130619”,”modifyTime”:”201603271140”,”machineSize”:1,”machineList”:[{“machine”:”localhost_0_4b860678-290a-4bdf-9a79-2600598f419b”
,”value”:”{“auto”:”bbdxxjdccdcccdxdcdc”,”xx”:”“}”,”errorList”:[]}],”errorNum”:0},{“configId”
:149,”appName”:”disconf_demo”,”appId”:2,”version”:”1_0_0_0”,”envId”:1,”envName”:”rd”,”type”:”配置文件”,”typeId”
:0,”key”:”autoconfig2.properties”,”value”:”auto2=cd你好 坑爹 22fd
d”,”createTime”:”20150320130625”,”modifyTime”
:”201602011810”,”machineSize”:1,”machineList”:[{“machine”:”localhost_0_4b860678-290a-4bdf-9a79-2600598f419b”
,”value”:”{“auto2”:”cd你好 坑爹 22fd
d”}”,”errorList”:[]}],”errorNum”:0}.....








/api/web/config/simple/list


	描述：根据app, env , version 获取所有的 配置列表，无machine size,
machine list,error num 等信息



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	appId
	app
	是


	2
	envId
	环境
	是


	3
	version
	版本
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”ee170075-0974-4b9a-b341-f8f33beda453”,”success”:”true”,”page”:{“result”:[
{“configId”:155,”appName”:”测试”,”appId”:3,”version”:”1_0_0_0”,”envId”:1,”envName”:”rd”,”type”:”配置文件”,”typeId”
:0,”key”:”a.properties”,”value”:””,”createTime”:”20160423115212”,”modifyTime”:”201604231152”,”machineSize”
:0,”machineList”:[],”errorNum”:0},{“configId”:154,”appName”:”测试”,”appId”:3,”version”:”1_0_0_0”,”envId”
:1,”envName”:”rd”,”type”:”配置项”,”typeId”:1,”key”:”dd”,”value”:””,”createTime”:”20160423114721”,”modifyTime”
:”201604231147”,”machineSize”:0,”machineList”:[],”errorNum”:0}],”order”:”asc”,”orderBy”:”name”,”totalCount”
:2,”pageNo”:null,”pageSize”:null,”footResult”:null}}








/api/web/config/{configId}


	描述：获取某个config的内容



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”2944fb48-3735-48a0-a1bf-ad1bf4980c71”,”success”:”true”,”result”:{“configId”
:148,”appName”:”disconf_demo”,”appId”:2,”version”:”1_0_0_0”,”envId”:1,”envName”:”rd”,”type”:”配置文件”,”typeId”
:0,”key”:”autoconfig.properties”,”value”:”auto=bbdxxjdccdcccdxdcdc:raw-latex:nxx”,”createTime”:”20150320130619”
,”modifyTime”:”201603271140”,”machineSize”:0,”machineList”:null,”errorNum”:0}}








/api/web/config/zk/{configId}


	描述：获取该配置相对应的机器列表以及数据



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”6bf69e7e-a6f7-4c42-b04e-0336c132fef2”,”success”:”true”,”result”:{“datalist”
:[{“machine”:”localhost_0_4b860678-290a-4bdf-9a79-2600598f419b”,”value”:”{“auto”:”bbdxxjdccdcccdxdcdc
”,”xx”:”“}”,”errorList”:[]}],”errorNum”:0,”machineSize”:1}}








/api/web/config/download/{configId}


	描述：以下载文件的形式下载配置



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是







	返回示例: N/A








/api/web/config/downloadfilebatch


	描述：以下载文件的形式批量下载配置



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	appId
	app
	是


	2
	envId
	环境
	是


	3
	version
	版本
	是







	返回示例: N/A








/api/web/config/item/{configId}


	描述：修改配置项的值



	请求类型: PUT



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是


	1
	value
	value
	是







	返回示例:

{“message”:{},”sessionId”:”004cd21f-f2d4-4754-b5c1-f215266d63c4”,”success”:”true”,”result”:”修改成功，邮件发
送失败，请检查邮箱配置”}








/api/web/config/file/{configId}


	描述：以上传文件的形式 修改配置文件的值



	请求类型: PUT



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是


	1
	myfilerar
	文件
	是







	返回示例:
{“message”:{},”sessionId”:”6bacbb02-faf4-416b-bf12-b33d4df328ca”,”success”:”true”,”result”:”修改成功，邮件发
送失败，请检查邮箱配置”}








/api/web/config/filetext/{configId}


	描述：以上传文件内容的形式 修改配置文件的值



	请求类型: PUT



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是


	1
	fileContent
	文件内容
	是







	返回示例:
{“message”:{},”sessionId”:”6bacbb02-faf4-416b-bf12-b33d4df328ca”,”success”:”true”,”result”:”修改成功，邮件发
送失败，请检查邮箱配置”}








/api/web/config/{configId}


	描述：删除配置



	请求类型: DELETE



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	configId
	configId
	是







	返回示例:
{“message”:{},”sessionId”:”b2e36172-1a60-479a-acc9-5854e3f93d98”,”success”:”true”,”result”:”删除成功”}










2.5. zk 接口




2.6. /api/zoo/zkdeploy


	描述：获取ZK部署情况



	请求类型: GET



	参数









	#
	name
	desc
	是否必要




	1
	appId
	app
	是


	2
	envId
	环境
	是


	3
	version
	版本
	是







	返回示例: N/A
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1. client配置


1.1. Disconf-Client


配置文件 disconf.properties 说明

所有配置均可以通过 命令行 -Dname=value 参数传入。

	配置项

	说明

	是否必填

	默认值


<td width="100px">disconf.conf_server_host</td>
<td width="150px">配置服务器的 HOST,用逗号分隔 ，示例：127.0.0.1:8000,127.0.0.1:8000</td>
<td width="30px">是</td>
<td width="50px">必填</td>






<td width="100px">disconf.app</td>
<td width="150px">APP 请采用 产品线_服务名 格式 </td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">优先读取命令行参数，然后再读取此文件的值</td>






<td width="100px">disconf.version</td>
<td width="150px">版本号, 请采用  X_X_X_X 格式 </td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">默认为 DEFAULT_VERSION。优先读取命令行参数，然后再读取此文件的值，最后才读取默认值。</td>






<td width="100px">disconf.enable.remote.conf</td>
<td width="150px">是否使用远程配置文件，true(默认)会从远程获取配置， false则直接获取本地配置</td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">false</td>






<td width="100px">disconf.env</td>
<td width="150px">环境</td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">默认为 DEFAULT_ENV。优先读取命令行参数，然后再读取此文件的值，最后才读取默认值</td>






<td width="100px">disconf.ignore</td>
<td width="150px">忽略的分布式配置，用空格分隔</td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">空</td>






  <td width="100px">disconf.debug</td>
  <td width="150px">调试模式。调试模式下，ZK超时或断开连接后不会重新连接（常用于client单步debug）。非调试模式下，ZK超时或断开连接会自动重新连接。</td>
  <td width="30px">否</td>
  <td width="50px">false</td>
</tr>





<td width="100px">disconf.conf_server_url_retry_times</td>
<td width="150px">获取远程配置 重试次数，默认是3次</td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">3</td>






<td width="100px">disconf.conf_server_url_retry_sleep_seconds</td>
<td width="150px">获取远程配置 重试时休眠时间，默认是5秒 </td>
<td width="30px">否</td>
<td width="50px">5</td>






<td width="100px">disconf.us